WE LEARN TO CODE WE PLAY WITH CODING
KODLMAYLA OGRENIYORUZ KODLAMA OYNUYORUZ

* PROJE HEDEFLERI

Ogrencilerin teknolojisiz kodlama becerilerini gelistirmek ve bu becerisini her alanda
kullanabileceklerini 6gretmek. Kodlama yaparken mantik, muhakeme ve akil ylritme
becerilerini gelistirmek ve daha sonraki okul basarisi icin temel teskil eden siralama
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak. Elestirel distinebilme becerisinin yani sira
problem ¢c6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak. Kodlamayla ¢izim ve resim yapma
yetenegini kazandirmak ve temel matematik becerileri, disinme becerilerini gelistirmek.

Kodlama ve haritalama becerilerini gelistirme.

Projenin Uyesiyiz
* Proje Ortaklari; Tirkiye, Romanya, Litvanya, Azerbaycan

* Afis ve Logo (Yapilan oylamada tim katilimcilarin oy ¢okluguyla logomuz proje logosu
secildi)
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* Kolaj Calismalari

\WE LEARN TO CODE
WE PLAY CODING

*BEKLENEN SONUCLAR

Ogrencilerin kodlama temelini almasi, kodlamayi her alanda kullanabilecegini 6grenmesi ve
teknolojisiz kodlama ile neler yapabileceginin bilincini kazanmasi. Ogrencinin kodlamayi
eglenerek ve yaparak 6grenmesi, kodlama ve haritalama becerilerini gelismesi. Analitik
disiinme ve problem ¢ozebilme yetenegini gelismesi, yaratici disiinme ve sorumluk becerisi
kazanmasini saglama. Kodlamayla matematik becerileri ve diislinme becerileri gelismesi.

Asiye KOSE



